TECNOLOGIA E INGENIERIA. 1° BACHILLERATO

e |

CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1.

1.1. Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua
de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables
e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo
a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos, soporte y
union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.



6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

PROGRAMACION POR UNIDADES:

Para el desarrollo de los contenidos se va a desarrollar el curso en unidades didacticas
que permitan alcanzar en grado satisfactorio, tanto los objetivos del area como los de la etapa.

Para cada unidad didactica, se detallaran:

* Criterios de evaluacion

Saberes basicos o contenidos

+ Competencias especificas

+ Descriptores operativos

» Situaciones de aprendizaje / Actividades

* Instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion.

UNIDAD 1: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

* Productos: Ciclo de
vida. Estrategias de
mejora continua.
Planificacion y

desarrollo de disefio y
comercializacion.
Logistica, transporte y
distribucidon. Metrologia
y normalizacién.
Control de calidad.

= Expresion grafica.
Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas

y croquis.

= Emprendimiento,
resiliencia,
perseverancia y
creatividad para
abordar problemas

desde una perspectiva
interdisciplinar.

=  Autoconfianza e
iniciativa. ldentificacion
y gestion de

emociones. El errory la
reevaluacion como
parte del proceso de

proyectos de creacion y

mejora  continua  de
productos  viables vy
socialmente

responsables,
identificando mejoras vy

creando prototipos
mediante un proceso
iterativo, con  actitud
critica, creativa y
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precisién vy
rigor, generando
diagramas funcionales y
utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera

especifica operativos
A. Proyectos de | 1.1. Investigar y disefar 1 CCL1,
investigacion y desarrollo proyectos que muestren STEM3,
= Estrategias de gestiony de forma grafica la STEM4,
desarrollo de creacién y mejora de un CD1, CD3,
proyectos: diagramas producto, seleccionando, CDS5,
de Gantt, metodologias referenciando e CPSAA1.1,
Agile. Técnicas de interpretando informacion CE3.
investigacion e relacionada.
ideacion: Design | 1.2. Participar en el
Thinking. Técnicas de desarrollo, gestion vy
trabajo en equipo. coordinacién de




aprendizaje. eficaz y organizada las
ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando
el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

2.1. Determinar el ciclo de 2 STEM2,
vida de un producto, STEMS,
planificando y aplicando CD1, CD2,
medidas de control de CPSAA1.1,
calidad en sus distintas CPSAAA4,
etapas, desde el disefio a CC4, CE1
la comercializacion,
teniendo en
consideracion estrategias
de mejora continua.

3.1. Resolver tareas 3 STEM1,
propuestas y funciones STEM4,
asignadas, mediante el CD1, CD2,
uso y configuracién de CD3, CD5,
diferentes herramientas CPSAAS,
digitales de manera CE3.
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién
de proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Andlisis de objetos sencillos.
2. Analisis de proyectos de cursos anteriores.
3. Elaboracion de diagramas de Gantt
4. Dibujo de piezas técnicas mediante programas CAD 3D
INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Disefio de un objeto imaginario que cumpla determinadas condiciones. 15%
Presentacion oral al resto de la clase del boceto y de las propiedades
y caracteristicas del objeto
= Disefio mediante croquis de una mano bidnica 20%
= Creacion del logotipo de la mano bidnica 10%
= Disefio del diagrama de Gantt que seguira la construccion de la mano 20%
biénica 15%
= Ejercicios de piezas 3D con programas CAD 20%

= Disefio e impresién de los dedos 3D que formaran las falanges de la
mano bidnica.

UNIDAD 2: MATERIALES Y FABRICACION

Saberes basicos Criterios de Evaluacion Competencia
especifica

Descriptores
operativos




B. Materiales y fabricacién
= Materiales técnicos y
nuevos materiales.

Clasificacion y
criterios de
sostenibilidad.
Seleccién y
aplicaciones
caracteristicas.

= Técnicas de
fabricacion:
Prototipado rapido y
bajo demanda.

Fabricacion digital

aplicada a proyectos.
= Normas de seguridad

e higiene en el trabajo.

3.1. Resolver tareas STEM1,
propuestas y funciones STEM4,
asignadas, mediante el CD1, CD2,
uso y configuracion de CD3, CD5,
diferentes herramientas CPSAAS,
digitales de  manera CEs.
optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion
de proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

2.2 Seleccionar los STEM2,
materiales, tradicionales STEMS,
0 de nueva generacion, CD1, CD2,
adecuados para la CPSAA1.1,
fabricacion de productos CPSAA4,
de calidad basandose en CC4, CE1.
sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad
de manera responsable y
ética.

2.3. Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion
mas adecuadas y
aplicando los criterios
técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

1.3. Colaborar en tareas CCL1,
tecnoldgicas, STEMS,
escuchando el STEM4,
razonamiento de los CD1, CD3,
demas, aportando al CD5,
equipo a través del rol CPSAA1.1,
asignado y fomentando el CE3.

bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precision vy
rigor, generando
diagramas funcionales vy
utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las
ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Busqueda de informacion sobre materiales.

2. Investigary analizar el tipo de material con que estan fabricados algunos de los objetos

cotidianos que nos rodean.

3. Analisis de las propiedades de los materiales mas usuales (mecanicas, o6pticas,

térmicas y magnéticas). .




INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Presentacion digital de un trabajo sobre un material o grupo de
materiales Presentacion oral del trabajo al resto de la clase
= Fabricacion de una pieza mecanica de estafno mediante conformacién
por fusioén. La pieza se acoplara a la maquina CanSat de los alumnos

de 4° ESO.

50%

50%

UNIDAD 3: SISTEMAS AUTOMATICOS. PROGRAMACION

Saberes basicos Criterios de Evaluacién Competencia | Descriptores
especifica operativos
E. ) SISTEMAS | 5.1. Controlar el 5 STEM1,
INFORMATICO§. funcionamiento de STEM2,
PROGRAMACION. sistemas tecnoldgicos y STEM3,
= Fundamentos de la robdticos, utilizando CD2, CD3,
programacion textual. lenguajes de CDS5,
Caracteristicas, programacion informatica CPSAA11,
elementos y y aplicando las CE3
lenguajes. posibilidades que ofrecen
= Proceso de desarrollo: las tecnologias
edicion, compilacion o emergentes, tales como
interpretacion, inteligencia artificial,
ejecucion, pruebas y internet de las cosas, big
depuracion. Creacién data...
de programas para la | 5.2. Automatizar, programar
resolucién de y evaluar movimientos de
problemas. robots, mediante la
Modularizacién. modelizacion, la
= Tecnologias aplicacién de algoritmos
emergentes: internet sencillos y el uso de
de las cosas. herramientas
Aplicacién a informaticas.
proyectos. 5.3. Conocer y comprender
= Protocolos de conceptos basicos de
comunicacién de programacion textual,
redes de dispositivos. mostrando el progreso
i A SOTELD ngjcic'?n dgisno rodiamlg
AUTOMATICOS jecucl Prog
= Sistemas de control 2 [P e Ui CHE
Concentos ) inicial y prediciendo su
elemer?tos y estado final tras |la
Modelizacién de SEEE:
) . 3.1. Resolver tareas 3 STEM1,
sistemas sencillos. :
L propuestas y funciones STEM4,
= Automatizacién ; .
asignadas, mediante el CD1, CD2,
programada de fi .
FOCESOS Disefio uso y configuracion de CD3, CD5,
pro ramécién ’ diferentes herramientas CPSAAS,
prog A digitales de manera CE3.
construccion y L R
) e : optima y autonoma.
simulacién o montaje. . L
X 3.2. Realizar la presentacion
0 SIEEmEE et de proyectos empleando
SUPEASIIn (SCLARAY) hergm¥entas gi itales
Telemetria y adecuadas 9
mo_nltor_lgamon. 1.3. Colaborar en tareas 1 CCL1,
= Aplicacion de las -
g tecnoldgicas, STEM3,
tecnologias
escuchando el STEM4,
emergentes a los .
sistemas de control razonamiento de los CD1, CD3,
ey ’ demas, aportando al CD5,
= Robdtica. . .

L equipo a través del rol CPSAA11,
Modelizacion de ianado v f tando el CE3
movimientos y iglgnatoy omer; an c;e :
acciones mecanicas. \enestar —grupal y 1as

relaciones saludables e




inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precisiéon vy
rigor, generando
diagramas funcionales y
utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las

ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando
el soporte, la

terminologia y el rigor
apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Analisis de algoritmos y problemas resueltos mediante programacion
2. Analisis de procesos de automatizacion
3. Ejercicios resueltos mediante programacion textual

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Ejercicios de programacion resueltos con Arduino
= Diseno y montaje de circuitos programados con Arduino, utilizando

sensores y actuadores
= Disefio y montaje de un circuito

funcionamiento de la mano biénica

= Prueba escrita

robético que controle el

10%
20%

20%
50%

UNIDAD 4: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
D. SISTEMAS ELECTRICOS | 4.2. Resolver problemas 4 STEM1,
Y ELECTRONICOS asociados a sistemas e STEM2,
= Circuitos y maquinas instalaciones eléctricas y STEM3,
eléctricas de corriente electronicas, aplicando STEM4,
continua. fundamentos de corriente CD2, CD5,
= Interpretacion y contihnua y maquinas CPSAAS,
representacion eléctricas al desarrollo de CE3.
esquematizada de montajes o simulaciones.
circuitos, calculo, | 3.1. Resolver tareas 3 STEM1,
montaje propuestas y funciones STEM4,
experimentacion fisica asignadas, mediante el CD1, CD2,
o simulada. uso y configuracion de CD3, CD5,
=  Aplicaciéon a diferentes herramientas CPSAAS5,
proyectos. digitales de manera CEs3.
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion
de proyectos empleando
herramientas  digitales
adecuadas.

1.3. Colaborar en tareas 1 CCL1,
tecnolégicas, STEMS,
escuchando el STEM4,
razonamiento de los CD1, CD3,
demas, aportando al CD5,
equipo a través del rol CPSAA1.1,
asignado y fomentando el CE3.

bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion




técnica con precision vy
rigor, generando
diagramas funcionales y
utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las

ideas y  soluciones
tecnolégicas, empleando
el soporte, la

terminologia y el rigor
apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Utilizaciéon de simbolos eléctricos en la confeccion o elaboracion de esquemas de
circuitos que realicen determinadas funciones.
2. Analisis de circuitos eléctricos y electronicos

3. Disefio y simulacion de esquemas eléctricos y electronicos con programas

1.

informaticos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
Ejercicios con calculos en circuitos eléctricos y electronicos, enviados

mediante el aula virtual

Ejercicios con simuladores eléctricos.

Disefio y montaje de circuitos eléctricos-electronicos para simular

procesos reales

Disefio y montaje de un circuito electronico que controle el
funcionamiento de una maquina movil

Prueba escrita

10%
10%
20%
207

50%

UNIDAD 5: SISTEMAS MECANICOS

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
C. SISTEMAS MECANICOS | 4.1. Resolver problemas 4 STEM1,
= Mecanismos de asociados a sistemas e STEM2,
transmision y instalaciones mecanicas, STEMS,
transformacion de aplicando fundamentos STEM4,
movimientos. de mecanismos de CD2, CD5,
= Soportes y uniéon de transmision y CPSAAS,
elementos mecanicos. transformacion de CE3.
= Disefio, célculo, movimientos, soporte vy
montaje y union al desarrollo de
experimentacion fisica montajes o simulaciones.
o simulada. 3.1. Resolver tareas 3 STEM1,
= Aplicaciéon practica a propuestas y funciones STEM4,
proyectos. asignadas, mediante el CD1, CD2,
uso y configuracion de CD3, CD5,
diferentes herramientas CPSAAS,
digitales de manera CE3.
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion
de proyectos empleando
herramientas  digitales
adecuadas.

1.3. Colaborar en tareas 1 CCL1,
tecnoldgicas, STEM3,
escuchando el STEM4,
razonamiento de los CD1, CD3,
demas, aportando al CD5,
equipo a través del rol CPSAA1.1,
asignado y fomentando el CE3.




bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precision vy
rigor, generando
diagramas funcionales y
utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las
ideas y  soluciones
tecnoldgicas, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Identificacion, analisis y calculos de los elementos funcionales de una maquina.
2. Diseno y construccion del sistema mecanico en una maquina movil.
3. Confeccién de documentos basicos en los que se reflejen los distintos pasos, en la

fabricacion y gobierno de los mecanismos anteriores.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Ejercicios de calculo de mecanismos y sistemas mecanicos enviados

mediante el aula virtual

= Realizar un croquis de una maquina con sistemas mecanicos
= Construccion en grupos del sistema mecanico de la mano biénica

= Prueba escrita

10%

10%
30%
50%

UNIDAD 6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Saberes basicos

Criterios de Evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
G. TECNOLOGIA | 6.1. Evaluar los distintos 6 STEM2,
SOSTENIBLE. sistemas de generacion STEMS,
= Sistemas y mercados de energia eléctrica y CD1, CD2,
energéticos. mercados  energéticos, CD4,
Consumo energético estudiando sus CPSAA2,
sostenible, técnicas y caracteristicas, CC4, CE1
criterios de ahorro. calculando sus
Suministros magnitudes y valorando
domeésticos. su eficiencia.
= Instalaciones en | 6.2. Analizar las diferentes
viviendas: eléctricas, instalaciones de una
de agua y vivienda desde el punto
climatizacion, de de vista de su eficiencia
comunicacién y energética, buscando
domodticas. Energias aquellas opciones mas
renovables, eficiencia comprometidas con la
energética sostenibilidad y
sostenibilidad. fomentando un uso
responsable de las
mismas.

3.1. Resolver tareas 3 STEM1,
propuestas y funciones STEM4,
asignadas, mediante el CD1, CD2,
uso y configuracién de CD3, CD5,
diferentes  herramientas CPSAAS,
digitales de manera CE3.

Optima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion
de proyectos empleando




herramientas digitales

adecuadas.

1.3. Colaborar en tareas 1 CCL1,
tecnolégicas, escuchando STEM3,
el razonamiento de los STEM4,
demas, aportando al CD1, CD3,
equipo a través del rol CDS5,
asignado y fomentando el CPSAA1.1,
bienestar grupal y las CE3.
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion
técnica con precision vy
rigor, generando
diagramas funcionales y
utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las
ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando
el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados.

ACTIVIDADES / SITUACIONES DE APRENDIZAJE
1. Ejercicios con calculos energéticos.

2. Analizar las caracteristicas de aparatos que consumen energia en una vivienda y
calcular el consumo global de la misma. Sugerir posibles técnicas de ahorro.

3. Elaborar informes sobre la situacion de las centrales que funcionan en nuestro territorio,
haciendo hincapié en el tipo de central y el impacto medioambiental.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION / CRITERIOS DE CALIFICACION
= Ejercicios con célculos energéticos enviados mediante el aula virtual 10%
= Montaje y experimentacion de una instalacion sencilla de 25%
transformacion de energia. Toma de medidas y calculos
= Presentacién de documentos basicos en los que se reflejen los 15%
distintos pasos, en la fabricacion de la maquina energética.
= Pruebas escritas 50%

CONSIDERACIONES SOBRE LOS INSTRUMENTOS DE
EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

El proceso de evaluacién sera continuo, formativo e integrador. Su finalidad sera evaluar
tanto el proceso de ensefanza como el de aprendizaje para poder desarrollar las medidas
correctoras que exijan ambos procesos.

Para poder superar la asignatura por evaluaciones sera necesario obtener una media
aritmética igual o superior a cinco entre los tres trimestres. (NO SE HARA MEDIA S| ALGUNA
EVALUACION SE HA OBTENIDO UNA CALIFICACION INFERIOR A CINCO)

La materia se considerara aprobada cuando el alumno obtenga una calificacién
total igual o superior a 5

PRUEBAS ESCRITAS:
- Se hara como minimo una prueba cada trimestre.




- Cada evaluacion dispondra de un examen de recuperacion.

- Estas pruebas contaran el 50% de la nota final.
- Las pruebas escritas en las que el alumnado copie por cualquier medio se calificaran con
un cero.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES
= Ejercicios y actividades individuales
= Ejercicios y actividades digitales individuales y/o de grupos realizados en el aula
de informatica
= Actividades de grupo: realizadas en el taller

- En los proyectos de taller se evaluara la parte practica de construccion, los informes
escritos y las exposiciones del grupo.

- La entrega de todo sera imprescindible para poder superar la materia.

- Debera obtenerse una nota superior a 4 para poder hacer media.

- Estas pruebas contaran el 50% de la nota final.

- Los ejercicios en los que se evidencie que no son de elaboracién propia seran anulados
y se calificaran con un cero. También se calificaran con un cero los ejercicios del alumno
que permitio y facilito la copia.

PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION DE EVALUACIONES
PENDIENTES:

- Alfinal de curso los alumnos deberan entregar aquellos trabajos que no se entregaron o
que obtuvieron calificaciones negativas.

- Al final de curso se recuperaran los trimestres con notas inferiores a 5, mediante un
examen complementario y siempre que previamente se hayan entregado todos los
ejercicios y actividades.

- Las pruebas escritas en las que el alumnado copie por cualquier medio se calificaran con
un cero.

ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE
PIERDEN EL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA:

PRUEBAS ESCRITAS:
- Se hara un examen final que englobara todos los conceptos tedricos y practicos de la
materia. Contara el 80 % DE LA NOTA FINAL.

- Debera obtenerse una nota superior a 4 para poder hacer media,

- Las pruebas escritas en las que el alumnado copie por cualquier medio se calificaran con
un cero.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES
- Ejercicios y actividades escritas desarrollados por el resto de alumnos durante el
curso. Contara el 20 % DE LA NOTA FINAL.

- Laentrega de todo sera imprescindible para poder superar la materia.

La materia se considerara aprobada cuando el alumno obtenga una calificacién total igual o
superior a 5

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS:

PRUEBAS ESCRITAS:
- Una prueba escrita que incluira todos los conceptos tedricos y practicos de la materia.
Contara el 100 % DE LA NOTA FINAL.

- Enla prueba escrita debera obtenerse una nota superior a 4,0 para que pueda afadirse
a la nota los trabajos individuales y de grupo presentados durante el curso.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES
- Actividades y trabajos de taller desarrollados durante el curso. Se puntuaran los
trabajos que fueron realizados durante el curso por el alumno. Podra incrementar un 10




% DE LA NOTA FINAL.

La materia se considerara aprobada cuando el alumno obtenga una calificacion total igual o
superior a 5



